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Materiais de apoio a familia

Juntar tudo

Nesta unidade, os alunos aplicam o que aprenderam ao longo do ano para fortalecer os
principais conceitos e metas de fluéncia do Nivel.

Seccao A: Fragoes divertidas

Nesta secc¢do, os alunos praticam a multiplicagdo de fragdes e os niimeros inteiros, assim
como a adicdo e a subtracdo de fragdes com o mesmo denominador. Também resolvem
problemas que envolvem comparar fragdes e somar e subtrair décimos e centésimos.

Aqui estdo os tempos de dois atletas de duas equipas.
Que equipa ganhou a corrida de estafetas?

atleta A equipa do Diego, tempo (segundos) A equipa daJada, tempo (segundos)

1 10 25 11 0
100 10

2 11 *0 9 ]
100 10

3 9 7 9 84
10 100

4 5 60
10 — 10 —

100 100
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Secc¢ao B: Operagdes com numeros inteiros

Nesta secc¢do, os alunos aprofundam a sua compreensao de valor posicional e desenvolvem
a sua fluéncia na execugao de operagdes com numeros de varios digitos.

Os alunos comegam a usar o algoritmo padrao para adicionar e subtrair nimeros dentro de
1 milhdo. Relembram quando compor (ou "carregar") uma nova unidade de valor
posicional (dez, cem, mil e assim por diante) ao adicionar e quando decompor uma unidade
(ou "reagrupar") ao subtrair.
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Os alunos aprendem a prestar atencdo a possiveis erros, especialmente ao subtrair um
numero com digitos diferentes de zero de um nimero com zeros, e a ser mais estratégicos
na escolha de um método.

Usa os métodos da Priya e do Han para encontrar a diferenga entre 20 000 e 472.

2 0, 0 00

Priya 4 7 2

4 7 2

Han 20 00 0

Em seguida, os alunos praticam a multiplica¢do e a divisdo de nimeros com varios digitos,
usando algoritmos que envolvem produtos parciais e quocientes parciais. Em ambos os
casos, os alunos fazem conexdes entre os diferentes métodos que veem ou usam.

Secc¢ao C: Comparagao multiplicativa e viagens pelo mundo

Nesta secc¢do, os alunos usam a multiplica¢do e a divisdo para fazer comparagdes e resolver
problemas do mundo real. Fazem estimativas para simplificar um problema, ajudar nos
calculos ou avaliar se uma afirmag¢do ou um niimero é razoavel.

Uma escola precisa de autocarros para levar 375 pessoas numa excursao.

e Aempresa de autocarros A tem autocarros pequenos com 27 lugares cada.
e Aempresa de autocarros B tem autocarros grandes com 48 lugares cada.

Que empresa de autocarros a escola deve escolher?

s
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Secg¢ao D: Criacao e projeto

Ao longo do curso, os alunos participaram em rotinas de aquecimento, como Quantos vés,
Estimativa de exploracao, Qual deles ndo pertence, Verdadeiro ou Falso e Conversa de
numeros.

Nesta secgdo, aplicam a matematica que aprenderam para projetar aquecimentos que
utilizam algumas dessas rotinas.

Adiciona um item para completar o conjunto.
A B

C D

Certifica-te de que haja pelo menos um motivo pelo qual ele pertence e um motivo pelo qual
ndo pertence.

Experimenta em casa!

Perto do fim da unidade, peca ao aluno que partilhe as rotinas de aquecimento que criou.
Perguntas que podem ser uUteis a medida que partilham:

e Como desenvolveste a rotina?
e De que forma a rotina se relaciona com o que aprendeste este ano?
¢ 0 que poderias mudar para melhorar a rotina?
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